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Leikkaa kummitus, jonka aiot taitella. Aseta kummitus Taita kulmat 2-4 kohti keskikohtaa,
1 niin, ettd sen kasvot ovat yléspéin, ja taita kulma 2 1 niin etta se nayttaa kirjekuorelta.
1 kulmaan 4 ja kulma 2 kulmaan 3.
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3 Taita kulmat takaisin yls ja
1 kaanna paperi niin, etta kasvot Taita kulmat 2 ja 3 kohti keskikohtaa, jotta
N Ck)zs;glsnsupki{%egalta kulma 1 alas B wrnmius peittaa silmat. Kaanna sitten
‘ ' kummitus niin, etta kasvot ovat alaspéin.
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Taita reuna 2 ja 3 kohti keskikohtaa Taita kulma 1 alas ja taita uusi Nosta ja taita kulma 1
5 kuten kuva 5a nayttaa, jottakummitus 6 taitos katkoviivan (2) mukaan 7 oikealle, jotta kummitukselle
nayttaa kuvan 5b mukaiselta. kuten I§uva 6a n_é}/.ttéé. o tulee k&si kuten kuvassa 7b.
Kummituksen pitéisi nyt nayttaa
5a 5b 1 kuvan 6b mukaiselta. 7a 7b
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Toista vaiheet 6 ja 7 K&anna kummitus niin, etta sen kasvot katsovat sinua.
X vastakkaisella puolella, 9 Taita merkityt kulmat taakse muodostaaksesi kummituksen vartalon.

kunnes sinulla on kummitus,
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. R vérillisista papereista
Taita k%de’F N nelidita ja taittele ne
eteenpain ja S\, saadaksesi varikkaita
hanté taaksepain. N kummituksia.
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